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LO STUDIO: OBIETTIVI E CAMPIONAMENTO

E stata condotta una ricerca su un campione di studenti di 15-19 anni degli Istituti Scolastici
Secondari di secondo grado per rilevare |la diffusione del gioco (gambling e gaming) e
analizzare le dimensioni associate al comportamento di gioco nell'ambito della popolazione

giovanile del Comune di Milano

Il campionamento ha comportato:
1) Ricognizione istituti scolastici di secondo grado presenti nel Comune di Milano

2) Selezione istituti sulla base della tipologia (professionali, licei, tecnici)
3) Selezione delle classi partecipanti allo studio
Q0 O0.

AR

4.203 guestionari inviati (712 assenti; 36 rifiuti)

23 Scuole Secondarie e 2 istituti
di istruzione e Formazione 3.455 studenti rispondenti -

Professionale |
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LO STRUMENTO E LE AREE DI STUDIO

Lo strumento di rilevazione, appositamente progettato, consiste in un
guestionario cartaceo che garantisce il completo anonimato dei partecipanti

ASPETTI e Dati anagrafici: eta, genere
SOCIO-  Dati relativi alla famiglia: composizione,
DEMOGRAFICI scolarita genitori, condizione economica, ... N

/ \ A2. QUANDO SEI NATO/AT

e Attivita svolte durante il tempo libero:
frequentazione amici, gruppi informali e/o
formali, associazioni, ... oo
e Attivita sportive
. “ 2 TEMPO e Hobby 0 Wkail o Saien
n,, L;ESI:)SAE e Utilizzo di computer, tables, smartphone, ... i~
e Andamento scolastico R
e Soddisfazione dei risultati scolastici
o * Assenze scolastiche
\_ ) e Rapporto con gli insegnanti 7

ARG AL 2N
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LO STRUMENTO E LE AREE DI STUDIO

GAMBLING

~

e Prevalenza: gioco nella vita, negli ultimi 12 mesi e nell’ultimo mese

e Pattern e setting di gioco: frequenza di gioco, tipologie di gioco
praticate, spesa sostenuta, tempo trascorso, ...

e Contiguita: avere amici e/o familiari che giocano

e Percezione del rischio del gioco 6 ALL’AUTORRILL

e Facilita di accesso al gioco

e Aspetti motivazionali legati al gioco

a) Nella vita

b} Negli ultimi 12 mesi

Oooé§
(=]

¢} Negli ultimi 30 gierni

GAMING

Prevalenza: gioco nella vita, negli ultimi 12 mesi e negli ultimi 30 giorni\

Pattern e setting di gioco: frequenza di gioco, tipologie di gioco
praticate, tempo trascorso, ...

ORA INVECE LE DOMANDE CHE SEGUONO RIGUARDA-|
no 1 GIOCHI D'AZZARDO ON-SITE, quEil Gio-
CHI CIOE CHE SI POSSONO FARE IN RICEVITORIA,

IN SALA SCOMMESSE E/0 BINGO, IN EDICOLA, AL BAR

C7. QUANTE VOLTE HA| GIOCATO
ON-SITE A GIOCHI IN CUl 8] VIN=
CONQ/PERDONGC SOLDIT

e Contiguita: avere amici e/o familiari che giocano
e Percezione del rischio del gioco

e Facilita di accesso al gioco

[ J

Aspetti motivazionali legati al gioco

_/

LE DOMANDE CHE SEGUONO RIGUARDANO |
GIOCHI D'AZZARDO ON-LINE, QUELLI CHE si
POSSONO FARE CONNETTENDOSI A INTERNET

ATTRAVERSO COMPUTER, TABLET, SMARTPHONE,
CONSOLE O ALTRO (SCOMMESSE SPORTIVE E SU ALTR! EVENT,, SLOT MA-|

CHINES E VIDEOLOTTERY, POKER TEXANO O ALTR! GIOCHI CON LE CARTE,
GIOCH! DI CASING,

C1. QUANTE VOLTE HAI GIOCATO
ON-LINE A GIOCH! IN CUI S1 VIN-
CONO/PERDONO SOLDI?

Vs &wte  200p0

) Nelia vit o o o o
e o o o u]
o o n] u]

CI INTERESSA ORA RACCOGLIERE ALCUNE INFOR-
MAZIONI RIGUARDANTI LA TUA ESPERIENZIA CON |
VIDEOGAME E/O GIOCHI (COME MULTIPLAYER, GlO-

CHI DI RUOLD, DI STRATEGIA, DI AEII.ITA- DI AZIONE,

PUZZLE).

NELLE DOMANDE CHE SEGUONO USEREMO I TERMINE “VI DEOGA ME”|
RIFERENDOC! QUIND! A GIOCH! CHE IN GENERE S/ FANNO DA SOLI, CON O CONTRO
ALTRI GIOCATOR!, UTILZZANDO, ANCHE SENZA ESSERE CONNESS! A INTERNET, 1L

COMPUTER, IL TABLET, LO SMARTPHONE, UNA CONSOLE O ALTRO.

D1. QUANTE VOLTE HAI GIOCATO Al
VIDEOGAME?

5 whe 0 opid vk
) Nell o o o o

b) Neg 112 1 a o o D
Negl ultimi 30 g o o o
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LO STRUMENTO E LE AREE DI STUDIO

C18. RIPENSA AGLI ULTIMI 12 MES| E SEGNA UNA RISPOSTA FER
OGN | DOMANDA

) 5
a) Quande stavi giocands, hai maidetto aglialtridiaver vinto soldi o 0o
quando non efa vera?
b Il gioco ti ha mai causato discussioniinfamiglia elo con gli amici, o 0o
oppure problemi a scuola?
¢} Hai mai giocato pit soldi di quanto ti eri proposto di fare? w] a \

d) Ci sone persone che b hanno criticate perché giochi o L hanno dette
che hai un problema con il gioco. indipendentemente dal fatto che tu O [m]

) o et g o e s sl g s GIOCO e Comportamento problematico di gioco: test di screening per

conseguenze del tuo giocare?

'?';!:Ivlnt\:lll.:vnﬂ:?\-nqlnn di smettere di giocare. pensando perb che nonce 5 0o PROBLE MATICO Va | u ta re I | g r‘a d O d I p ro b | e m athIté

gl Hai mai nascosto alla famiglia o agli amici scontrini di scommesse., 0
biglietti della lotteria. soldi vinti al gioco o altre prove del tuo giocare? j

h) Hai mai avuto litigi con la famiglia o con gli amici, parlando di soldi o m]
spesi nel gioco?

chattare, filmare, etc

i} Hai mai preso in prestito soldi per giocare, senza restituirl? o a
J) Hai mai fatto assenze a scusla per andare a giocare? [m] o E20. T1 SEI TROVATO IN ALCUNE DELLE SEGUENTI SITUAZIONI?
k) Hai mai prese in prestite denare eppure rubate qualcosa per avere [m] [m] -
seldi per giccare o per nascondere attivith di gisce? 1 Mai m;mta :“"‘;i
a) Gravi problemi nei rapporti con i tuoi genitori m] m] (m]
b Gravi problemi nei rapporti con i tusi amici a a m]
¢} Gravi problemi nei rapporti con gli insegnanti m] m] (m]
\ d) Guai con la Polizia efo segnalazioni al Prefetto a a m]
. . \ . € Zuffe o risse a m] m]
COMPORTAMENTI | . Sulla base della letteratura scientifica e stata rilevata la 5 o o
A RISCHIO ropensione ad adottare diverse condotte rischiose 20
p p hl Vendere oggetti rubati m] m] (m]
/ il Danneggiare beni pubblici o privati di propesite [m] (m] (]
Jji Coinvelgimento in rapporti sessuali non protetti m] m] (m]
k) Essere vittima di molestie sessuali a a m]
I} Guardare una scena di violenza filmata da qualcun altro a a m]
m) Filmare con il tuo cellulare una scena di violenza a a m]
i Guidare utilizzando lo smartphone per messaggiare, o o o

i

e
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CARATTERISTICHE DEL CAMPIONE

- - G

%ﬁl Il 57% vive in una zona urbana = Maggiorenni = Minorenni

go L'80% in famiglia parla prevalentemente la lingua italiana

Il 69% fa parte di un’associazione e/o frequenta CAG

( ; \. Oltre la meta ha partecipato ad attivita e/o interventi di prevenzmne
CM(kM&FwCumme j[ )



USO DI INTERNET: PREVALENZA E DISTRIBUZIONE

50

orne d Quasi il 99% degli studenti
scuola re .
. ha utilizzato Internet negli
0 ultimi 30 giorni
20
10 odis I
0 50 scuola
Non uso <lora 2.3 ore 40
4-5 ore
> 6 ore 30
20
Nei giorni non di scuola 10 |
aumentano gli studenti che navigano in o
Internet per 4 o piu ore Nonuse cioa L o

>60m7*

T
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USO DI INTERNET: ATTIVITA SVOLTE E USO COMPULSIVO

Fare ricerche
per vendere/
acquistare prodotti

Ascoltare/
scaricare
musica, video

Leggere,
cercare
informazioni

Fare giochi
on-line

Chattare/
Stare sui social

’ 20
40
%

Non uso
<1ora
2-3 ore

4-5 ore

M >6ore

60

Sulla base del test di screening CIUS
il 10% degli studenti risulta

utilizzatore compulsivo di Internet

100 92,4 87.0
80
60
X
40
13,0
0
Utilizzatori non compulsivi Utilizzatori compulsivi
® Maschi Femmine

—

TR Rl £ -
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GAMING: PREVALENZA E DISTRIBUZIONE

® Maschi
95,0
100 89,6 92,2

Femmine
80

60
40

20

Nella vita

Nell'ultimo
anno Nell'ultimo
mese

20 o piu volte
6-19 volte
1-5 volte

Mai

1II[

o
=
o

20 30 40 50 60
%

A& VA RTLTUVTE A rw oo _J
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GAMING: SESSIONI DI GIOCO CONTINUATIVE

50 0 Sono
soprattutto |
maschi ad
aumentare la
durata delle

%-|>
NS W
OBOOO

sessioni di gioco
nei giorni
extrascolastici
o (6% oltre 6 ore)

Menodi . ‘
% Finoal . ‘ *
30 minuti ora Finoa 2 Finoa3 .
ore Finoa4

ore Finoa5s

ore boreo
ore

Giorno di scuola piu

I

. . pE——— - F\\
M Giorno non di scuola ———— = L N [_,



GAMING:DEVICE UTILIZZATI E LUOGHI FREQUENTATI

100

lnl 70,6% (vs 39,8%) %
80

70

71,8% (vs 60,8%) 60

0 X 50

40

e 30

2
80 0
60 0 ﬂ
xX 50 A scuola
A casa
40 A casa

ropria . i
30 Prop diamici " Iuog.h.l In luoghi , ,
pubblici ubblici Sui mezzi
20 chiusi P> di
10 ' ' (sale P

. trasporto
L (piazza,
0 giochi, arco)
Smartphone Tablet Computer TV Console Internet P
fisso o point, bar) i

’—]\v,

portatile CAIR Istitvbo di Fisiologia cumﬁmfﬁ"/\‘_ - f Z



Altri giocatori virtuali

Con fratelli/sorelle

Con i genitori

Con gli amici

Da solo

GAMING: CON CHI GIOCANO

0

5

® Molto spesso

10

Spesso

. ?
W P 64,7% (vs 18,4%)

[ ]
lnl 88,3% (vs 53,7%)

ml = 88,7% (vs 63,3%)

15 20 30
%
Qualche volta Raramente

CAIK Istitvbo di Fisiologia Clinica mfw ][ \
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Piu di 50 euro

Fino a 50 euro

Fino a 20 euro

10 euro o meno

5 euro o meno

0 euro

GAMING: QUANTO SPENDONO

20

30

W Maschi

5,0% (vs 0,8%)

40

Femmine

60

70

80

90

91,8

100

67,4% (vs 91,8%)

.

f
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GAMING PROBLEMATICO

Dal test di screening Problematic On-line Gaming Questionnaire Short Form - POGQ-SF, il

10,1% dei giocatori ha un comportamento di gioco definibile problematico
100

100
90
80
70
S 60 £ 60
S 2
2 50 S 50
= 93,6 . 89,3 89,4
= 40 85,2 X 40
30 30
20 20
10 10
0 0
Maschi Femmine Minorenni Maggiorenni
Non problematici .Problematici Non problematici =Problematici




GAMING: CARA‘ITERISTICHE DEl GIOCATORI PROBLEMATICI
w L
» Y

.~\ Consumano 5 Definiscono il proprio
i maggiormente ”g andamento scolastico
mediamente piu basso

¢/ | sostanze psicotrope , _ .
= | illecite e praticano rispetto ai non problematici

binge drinking

¢’
Sono insoddisfatti
della propria salute
e della condizione

economica
familiare

Definiscono lo status
economico della
propria famiglia

“tantissimo/molto al di
sotto — al di sotto della
media”

Hanno genitori che
non monitorano le
loro attivita serali: né

bﬁ‘ con chi escono, né

R [} dove vanno

Non si sentono accolti e
sostenuti dai genitori né

Sono insoddisfatti del dagli amici

rapporto con i
genitori, con gli amici
e con se stessi s 7~
/\\. = N
|
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GIOCO D’AZZARDO: DISTANZA E DISPONIBILITA

; Il 49% degli studenti puo

> 10 minuti

5-10 minuti

< 5 minuti

Non ci sono
luoghi di gioco

mt

—

giocare a meno di 5 minuti
dacasaeil 37% da scuola

Da casa

Bingo

Poker texano/
Altri giochi con carte

Slot machines/
Videolottery

Totocalcio/
Scommesse sportive
o su altri eventi

Lotto/
Superenalotto

Gratta&Vinci

® Da scuola

| ,
’83% trova facilmente
: Gratta&Vinci

10
20
30 4o

50
60
% 70

80

90

— \/>_/ = P
- y
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GIOCO D'AZZARDO: NORMATIVA E PREVENZIONE

Il 70% circa degli studenti sa che il gioco d’azzardo e “vietato ai minori di 18 anni”, in
particolare i maschi e i maggiorenni; il 7% e il 4% ritengono sia “vietato rispettivamente

ai minori di 16 e di 14 anni” e per il 2% “non e vietato”. Circa il 17% “non sa” se il gioco
d’azzardo sia vietato ai minorenni, in particolare le studentesse e i minorenni

16 29
A

Vietato ai minori
di 14 anni

2,4 2,0
y

Vietato ai minori
di 16 anni

80,6
73,9

No attivita di prevenzione specifica

Si attivita di prevenzione specifica
2,4

3,7
i

Vietato ai minori Non e Non so

di 18 anni vietato g f—
\\L,_ frﬂh/\ ] !
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GIOCO D’AZZARDO: PERCENTUALE DI STUDENTI CHE RITIENE CHE L'ABILITA DEL GIOCATORE

Bingo

Totocalcio/
Scommesse sportive,
scommesse altri eventi

Lotto/
Superenalotto

Poker texano
(Texas hold’em)/
Altri giochi...

Slot machines/
Videolottery

Gratta&Vinci/
10 e lotto/
Win for Life

CONTI NELL'ESITO DEL GIOCO

- 24,8% (vs 12,8%)

o vz
3] w;l@ 56,2% (vs 40,1%)
48,8'
)

g2 § 82,0% (vs 87,2%)

‘1z,o| <18 anni mll 13,7% (vs 9,4%)
7

— Y

P R 5
20 40 w 60 80 100 —— Cum_}/l f@_/\? _ / Z



GIOCO D’AZZARDO:
LATTEGGIAMENTO NEI CONFRONTI DEL GIOCO D’AZZARDO

Ge.nere (%) . . Classe.dl eta (%.:) TOTALE
Maschi Femmine Minorenni Maggioren (%)
Atteggiamento ni
Sfavorevole 75,0 89,4 80,0 84,7 81,9
Neutrale 13,9 6,9 12,0 8,3 10,6
Favorevole 11,0 3,7 8,0 6,9 7,6

,"‘/\\ ’;\'
CAIR Istitvko di Fisiologia Clinica | | 1 N\,



GIOCO D’AZZARDO:
LATTEGGIAMENTO NEI CONFRONTI DEL GIOCO D’AZZARDO

Persone che giocano d’azzardo

Genere (%)

un po’ troppo Maschi Femmine
No 82,1 85,4
Frate!ll/:sorelle Si 51 27
maggiori
Non so 12,8 11,9
Nessuno 74,6 75,2
Padre 5,7 6,4
Genitori Madre 0,7 0,9
Entrambi 1,2 0,6
Non so 17,8 16,9
No 58,5 60,9
Altri adulti Si 15,2 13,9
significativi
Non so 26,3 26,1
Nessuno 40,2 49,1
o Pochi/alcuni 33,1 20,7
Amici ) _
Maggior parte/tutti 5,3 1,8
Non so 21,4 28,4

<=

<

A :
/ \ &
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GIOCO D'AZZARDO:

LATTEGGIAMENTO NEI CONFRONTI DEL GIOCO D'AZZARDO

Distribuzione percentuale degli studenti che riferiscono le reazioni dei propri genitori se venissero a sapere che

il/la figlio/a gioca d’azzardo per genere e classe di eta

Genere (%) Classe di eta (%) TOTALE
Maschi Femmine Minorenni Maggiorenni (%)
Non lo permetterebbe 50,9 68,0 64,1 51,2 59,1
W Lo sconsiglierebbe 28,5 20,5 20,5 31,3
ZOEC Sarebbe indifferente 8,8 2,5 4,8 7,3
o
Lo approverebbe 1,9 1,0 1,4 1,5
Non so 9,9 8,1 9,2 8,6
Non lo permetterebbe 55,3 74,2 68,5 57,9
w Lo sconsiglierebbe 28,3 16,4 18,4 29,1
2 Sarebbe indifferente 5,8 1,4 3,2 4,4
= Lo approverebbe 1,4 0,6 1,2 0,8
Non so 9,2 7,4 8,7 7,7

- ]
{
/

1( -

A K
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GIOCO D'AZZARDO: RISCHIO PERCEPITO

100
11,10 10,55
90
80
70
60
50
40
30
30,70
20
10 2,52
10,90 -
0 — 3,57
Giocare meno di Giocare piu di
1 volta/settimana 1 volta/settimana
Nessun rischio Rischio minimo ™ Rischio moderato M Rischio elevato Non so

B JJ B \\_\‘
e £
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GIOCO D’AZZARDO: PREVALENZA E DISTRIBUZIONE

'ESPAD

Neg“ Ultlml 30 Giorni 1914 European School Survey Project on Alcohol and other Drugs
Negli ultimi 12 mesi 38,9 ' » 36,9% |“|47’3% 26,3%
Nella vita 45,2 » 44,2% Inl 53,1% 1 35,0%

ESPAD®Italia 2017
0 10 20 30 40 50

56,2
60 50,6 60
50 50 42,4
40 40
29,9

30 X 30 23,1
20 20
10 10

0 0

Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni



GAMBLING ON-LINE: PREVALENZA E DISTRIBUZIONE
N Uttimi 30 Giorni (16,2 )

Negli ultimi 12 mesi

Nella vita

45 _ 45
B Maschio W 15-17 anni
40 : 40
M Femmina W 18-19 anni
35 35
30 25,2 30
25 25
x x
20 20
15 15
10 10
5 5
0 0

Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni



GAMBLING ON-LINE: TIPOLOGIE DI GIOCO
Mool

ino virtuali

Poker texano
(Texas hold’em)

Slot machines/ l
Videolottery

Bingo J <18 anni W~ 17,6% (vs 14,4%)
= e
s, . IS 64,7% (vs 18%)

66,4% (vs 48%)

>18 anni O 22,6% (vs 19,5%)

=

Lotto/
Superenalotto

Gratta&Vinci/
10 e lotto/
Win for Life

-

0 10 20 30 40 50 ’G?j

% CM(BM&FwCuwme j



GAMBLING ON-LINE: LUOGHI DI GIOCO
e )

metro, treno, auto.)

In luoghi pubblici
aperti

(es. piazza, parco)

-nr-
InIuoiE:ur;Linblici * >18 anni F.j 37’1% (VS 23,6%)

(es. sale giochi,...

72\
A casa di amici l : : 3678% (VS 2712%)
\S/

0 10 20 30 40 50 60

I

= ~— F\\
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GAMBLING ON-LINE: DEVICE E ACCOUNT

: 39,2%

Account di un

maggiorenne
<18 anni: 30,2%

(parenti/amici)

Console I

L\
Account
fratelli/sorelle

—
TV I
maggiorenni

(o]
i Computer fisso ﬁ
AN o portatile Account
—aa b
genitori
.
Tablet . (1)
' :60,7%
Account
personale
smartphone >18 anni: 75%
0 20 40 60 80

% giocatori on-line
7~
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GAMBLING ON-SITE: PREVALENZA E DISTRIBUZIONE

Negli Ultimi 30
Giorni

Negli ultimi 12 mesi

Nella vita

40 40 34,8
35 35
30 30 i 25,0
25 25 18.6
2 20 X 20 14,3
15 15 5T
10 10
5 5
0 0

Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni Nella vita Negli ultimi 12 mesi Negli Ultimi 30 Giorni



GAMBLING ON-SITE: TIPOLOGIE DI GIOCO
Altri giochi l

(roulette, dadi)

con le carte

Poker texano l

Scommesse '
su altri eventi

® (4
w -3: 73,5% (vs 18,2%)/

Totocalf)io/ l <18 anni @ 38,7% (VS 29,7%)
/

7
Superenalotto l
Lotto I 82,1% (vs 61,5%)

)

40 50 66—  ~  foI——
%
’ CAIR Iskitoko &i r%_cw_flr@ - Z,m

0 10 20 30



GAMBLING ON-SITE: LUOGHI DI GIOCO

w: 51,3%

Sale scommessa

>18 anni: 49,9%
Sale bingo I )
Casino I
ﬁ

Circoli ricreativi

. 0
Bar/tabacchi/pub : 62,3/)
Sale giochi
Abitazioni private <18 anni: 45,4%
(propria /di amici)
0 10 20 30 40 50 60

I

M =4 P
e U } F T~
(0] 2

% CAIR Iskitoko &i fa%_cuw_mrw - [__



GIOCO D'AZZARDO: SPESA SOSTENUTA

Negli ultimi 30 giorni, il 62% ha speso al massimo 10 euro, il 14,8% fino a 20 euro, I'11,6%
massimo 50 euro e di nuovo per I'11,6% e stata superiore a 50 euro

Pit di 90 euro

51-90 euro

21-50 euro

11-20 euro

10 euro o meno

—

0 20

B Maschi

40 60
% giocatori

Femmine

In attivo
35,7%

In rosso
27,1%

80

Piu di 90 euro

51-90 euro

21-50 euro

11-20 euro

10 euro o meno

I

n

A

I
—

0
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GIOCO PROBLEMATICO: PROFILI DI GIOCO

Dal test di screening Sogs-Ra, quasi 3 giocatori su 4 sono definibili “giocatori non
problematici” (73,3%), il 14,8% sono “a rischio” e 1'11,9% “problematici”

100 100
E—— 5,1
149 107 | 134

80 16,8 80 — 17,7
60 60
°\° S
40 84,2 40
68,4 76,8 68,9
20 20
0 0
Maschi Femmine Minorenni Maggiorenni
Non problematici A rischio H Problematici Non problematici A rischio M Problematici
;ESPAD Rispetto alla rilevazione ESPAD®Italia 2017 le percentuali dei profili
0 X X

Rl SRS di rischio risultano piu alte (“a rischio”: 13,5%; “problematici”: 7,1%)
T T~
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% giocatori on-line

% giocatori on-line

GIOCO PROBLEMATICO: TIPOLOGIE E NUMERO DI
GIOCHI ON-LINE PRATICATI

90
80
70
60
50
40
E l .
20
10 | \ . N
0
Gratta&Vinci/ Lotto/ Totocalcio/ Scommesse Bingo Slot machine/ Poker texano Altri giochi
10 e lotto/ Superenalotto Totogol/ su altri eventi Videolottery  (Texas hold’em) di casino
Win for Life Scommesse virtuali
sportive
Giocatori non problematici M Giocatori a rischio/problematici
60

50

40

30 24,1 22,9 23,2
1

20 11,4 11,7 I
6,8
I H | =
2 3 4

10
5 >6
n. giochi praticati on-line
Giocatori non problematici M Giocatori a rischio/problematici

| giochi preferiti sono Totocalcio/Totogol/
scommesse sportive, lotterie istantanee e
scommesse su altri eventi e tendono a giocare a
piu giochi contemporaneamente: il 53,1% gioca
ad almeno 3 giochi .
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GIOCO PROBLEMATICO: LUOGHI FREQUENTATI
PER | GIOCHI ON-LINE
Sl mezat i trasporto | giocatori “a rischio/problematici ”
(tram, autobus, metro, . * preferiscono giocare d’azzardo on-
S line a casa propria e in quella di
In luoghi pubblici aperti
(piazza, parco, ecc) * amici ma si differenziano dai “non
S problematici ” soprattutto per i
In luoghi pubblici chiusi
P o ﬂ luoghi pubblici chiusi (sale giochi,
Internet Point, ecc.) e la scuola
A casa di amici —

Acasa propria | e

Giocatori non problematici
A scuola . | . o
M Giocatori a rischio/problematici
0 10 20 30 40 50 60 70
% giocatori on line

’—]\v,

ey | ST i
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GIOCO PROBLEMATICO: DEVICE E ACCOUNT
UTILIZZATI PER IL GIOCO ON-LINE

Console Di altro I
maggiorenne —

@ Di fratelli/sorelle
maggiorenni
Computer
fisso o portatile “
Dei genitori d

Tablet

Personale
smartphone \ N

0
10 20
0 10 5o 30 40 30 40 50 60 .

% giocatori on-line

80 9o % giocatori on-line 80 g

Giocatori non problematici

—

M Giocatori a rischio/problematici

T
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GIOCO PROBLEMATICO: TIPOLOGIE E NUMERO
DI GIOCHI ON-SITE PRATICATI

90 Giocatori non problematici
80 M Giocatori a rischio/problematici
S
£ 1 ‘ ' ' l . q ' ~.
S ‘S o) o) - D o) ~ ) pree o) - o —
ke < £ £ S5 S _ o gz g 2 = 3 < c S £ -5
Z o o ¢ 3 3 £ 0 £ = £ 5 - 5 2
) - o = (e} Q O ®© e = U = =
© g = =2 S 2 T S O S ® S® < < 3 £ 2
© E: = a > A 3 v 3 a <3
60 —
50 . . .
v 10 J Preferiscono fare scommesse sugli eventi
Y 26,5 calcistici e giocare ai Gratta&Vinci.
5 20 155 159 140 5o 11 59% gioca ad almeno 4 giochi
S 10 .
S I I [] | 22 contemporaneamente e oltre % a 8 o piu
= 4 5 6 7 >8 P

/

n giochi praticati on-site P g
Giocatori non problematici M Giocatori a rischio/problematici CAIR Istitsbo di Fisiotogia Clinica | | f%/\7 B /



GIOCO PROBLEMATICO: LUOGHI FREQUENTATI
PER IL GIOCO ON-SITE

odiamici |

Sale I
giochi

Bar/
tabacchi/pub

ol
ricreativi | giocatori “a rischio/problematici ”, a eccezione delle

Casind — abitazioni private e dei bar/tabacchi, si differenziano

oo I significativamente per tutti gli altri luoghi di gioco
bingo
Sale e
scommessa
0 10 20 30 40 50 60 70

% giocatori on site

Giocatori non problematici ™ Giocatori a rischio/problematici s I <.
p /p C_l\i(_ Istitvbo di FL%_CQW_Am?(‘)\v—/\ 1 j [-__-_,



% giocatori

GIOCO PROBLEMATICO: TIPO DI GIOCO
PRATICATO E FREQUENZA

Il 59% dei giocatori “a rischio/problematici”
gioca almeno una volta la settimana e quasi il
20% gioca tutti i giorni. Oltre la meta ha
giocato, nell'anno, sia on-line sia on-site.

53,6
I , |

Solo gioco on-line Solo gioco on-site

60

50

40

30

20

10

Sia on-line sia on-site

60
50
40
5
©
8 30 27,9
oo
e
20
19,7
10 11,4
0 '
<1volt
volta/ 1-3 volte/
mese 1-2 volte/
mese . 3-6 volte/ .
settimana . Tutti i
settimana . .
. . . . giorni
Giocatori non problematici

M Giocatori a rischio/problematici
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GIOCO PROBLEMATICO: SPESA SOSTENUTA E
PERCEZIONE DEL BILANCIO

Giocatori non problematici

In attivo;

« e . . . - 35,7% In pari;

80 Il 38% dei giocatori “a rischio/problematici” ha 43,2%
70 speso 20 o piu euro nell’'ultimo mese e il 38% /‘
60 afferma di aver perso denaro ‘

5 50 et

<

(o]0]

X

/ In rosso;
38,1%
Giocatori non problematici I

—— — M
M Giocatori a rischio/problematici CAIR Ietitvbo i Fisioogia Clinica l/l(’l—/\7 / Z

43,7
40 Giocatori a rischio/problematici _
In pari;
30 , 24,7%
183 In attivo; |
20 : 16,7 14.0 37,2% 1
I
10 euroo 11-20 21-50 51-90 piudi 90
meno euro
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GIOCO PROBLEMATICO E ALTRI COMPORTAMENTI

100

90

80

70

60

50

40

30

20

10

Uso non compulsivo
di Internet

Non giocatori

| ol s

Uso compulsivo
di Internet

Giocatori non problematici

Gaming Gaming
non problematico problematico

M Giocatori a rischio/problematici
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GAMBLERS: CARATTERISTICHE DEI GIOCATORI PROBLEMATICI

Consumano . )
® Si sentono Ritengono
é Hanno

maggiormente sostanze pitl coinvolti sia per poco o _
Non pochi riferiscono psicoattive, praticano binge dai messaggi rischioso opiniont n.eutrall oun
di aver avuto condotte drinking e la ’ risulta pubblicitari giocare attegglamento
antisociali consumatore problematico/ ‘/, d'azzardo favorevole nei confronti
® N del gioco

di cannabis

1A — .
) Riferiscono di avere
Non si sentono ) o
fratelli/sorelle, genitori,

zii e amici che giocano

affettivamente ed
emotivamente & 2S¢
@ qﬁ? d’azzardo
ali\ta

supportati dai genitori ®
né dagli amici |—| *-l
@ Se i genitori sapessero che
giocano d’azzardo

sarebbero indifferenti o lo
sconsiglierebbero, ma non

lo vieterebbero
0%
afla

Hanno genitori che non si
interessano di dove e con chi
trascorrono la sera, che non
impongono regole f
comportamentali e che non alal ge)

regalano facilmente soldi

In molti hanno genitori

Oltre % ha un’altra famiglia 1/5 definisce lo status con un titolo di studio
oltre a quella nella quale economico della propria basso e medio
vivono abitualmente (es. famiglia “tantissimo/al di
genitori separati) sotto della media” e T
P % }1 tf
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